	Pionerismo -Astucias de Campamento
ENCUENTRO PARA SCOUTERS
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Los Encuentros-Fichas de actividades para 
la formación de Scouters y Dirigentes
Se publican como apoyo a la aplicación del Adiestramiento integral

Texto aprobado por la Comisión Nacional de Métodos Educativos
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		OBJETIVO
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	Que los Scouters desarrollen su inventiva y comprendan la importancia que el "Woodcraft" (arte de los bosques) tiene para la formación de los muchachos y utilicen este tema al máximo en sus actividades. 
11º PASO DEL PROCESO EDUCATIVO. 
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LUGAR
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Local de la Sección
(Reunión Diurna) 
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DURACIÓN
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6 a 8 horas 
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Nº DE PARTICIPANTES
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Mínimo 8 participantes
Máximo 32 participantes
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MATERIAL
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· Suficiente madera (muerta) mecahilo, latas vacías, cuerdas, etc.
· Herramientas básicas de acuerdo a los materiales seleccionados.
· Mazos, palos, hachas, etc.
· Pinzas, cortador de lámina, martillo, etc.
· Premios para los ganadores. 
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ACTIVIDAD
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INVENTIVA 2000
· Bienvenida general al gran concurso de “Woodcraft” o alto pionerisrno o diseño en el que se premiará la inventiva personal.
· Dejando ya definidas de acuerdo a las ideas de campismo conservacionista, el mínimo de instalaciones de un campamento (ya precisadas en el ENCUENTRO No. 65 - CAMPISMO) esto es: tienda, fogón, cercado, letrina, etc.
· El concurso consiste en diseñar y hacer todas las demás instalaciones que ayuden al confort del campamento.
· En alto pionerismo - ejemplo: portadas, comedores, torres, puentes, miradores, cocina, etc.
· En astucias de campamento - ejemplo: percheros, camas, zapateros, trasteros, alacena, refrigerador, candeleros, astas, tableros de avisos, etc.
· Te recomiendo la lectura de publicaciones que presenten la alternativa del Campismo conservacionista.
· Se abre el concurso por Seisenas/Patrullas/Individuos en donde ganará quien haga la construcción o astucia de campamento más útil, elegante, sencilla, práctica, etc. En sí la idea es ver quién aplica mejor el arte de los bosques.
· Al finalizar el tiempo, en reunión general, se analiza todo lo hecho y comentar cómo, además de su uso en campamento puede ser útil también en el local de la sección.
· Conduce la reflexión de acuerdo a los puntos sugeridos en la síntesis.
· Para finalizar, motiva las Manualidades y lo que esto implica en el Desarrollo de los Muchachos. 
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SÍNTESIS DE LA REFLEXIÓN
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CONDÚCELA DE ACUERDO A ALGUNA DE LAS SIGUIENTES IDEAS: 
· ¿Qué es el woodcraft?
· ¿Qué es alto pionerismo?
· ¿Por qué se les llama astucias de campamento? El pionero - el que va adelante.
· El dominio y seguridad sobre la realidad.
· Astucias de campamento y alto pionerismo, algo realmente útil y no un divertimento o una forma de pasar el tiempo.
· Se hace para satisfacer una necesidad real y evidente. Forma el carácter al aprender a ser autosuficiente.
· Astucias de campamento - 11o. Paso en el logro de la seguridad y la confianza en sí mismo del muchacho.
· Permite la participación y opiniones de los asistentes. 
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OBSERVACIONES
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· La zona donde viven, el tipo de terreno, los tiempos del campamento, el clima y el nivel técnico, serán determinantes para ver el tipo de astucias más apropiado, así como los materiales a utilizar.
· Recomiendo la lectura del libro El Gran Juego, de Adolfo Aristeguieta Gramko.
· Por favor utiliza tu imaginación e iniciativa para mejorar esta idea. 
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EXPERIENCIAS AL APLICAR ESTA ACTIVIDAD
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Fecha
Comentarios, resultados, modificaciones
ENCUENTRO 74
 

  

 

 

Agradecemos que después de escribir tus experiencias en un recuadro parecido a este, lo fotocopies y envíes a la Oficina Nacional; indicando al reverso tu nombre, cargo, Grupo/Distrito/Provincia al (la) que perteneces y dirección completa.



