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Los Encuentros-Fichas de actividades para 
la formación de Scouters y Dirigentes
Se publican como apoyo a la aplicación del Adiestramiento integral

Texto aprobado por la Comisión Nacional de Métodos Educativos
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		OBJETIVO
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	Que los Scouters comprendan la Importancia que tiene el hecho de ser autosuficiente y conocerlo necesario para realmente disfrutar nuestras actividades al aire libre, así mismo el analizar cómo estos conocimientos influyen favorablemente en la confianza y seguridad en sí mismo del muchacho. 
2º PASO DEL PROCESO EDUCATIVO.
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LUGAR
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Aire Libre
(Campamento) 
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DURACIÓN
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24 a 36 horas 
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Nº DE PARTICIPANTES
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Mínimo 8 personas
Máximo 32 personas
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MATERIAL
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· Equipo: 
· Tiendas del tipo acostumbrado, suficientes para la sección. 
· Lámparas, estufas o cocinetas.
· Suficiente mecahilo.
· Herramientas indispensables. 
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ACTIVIDAD
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AUTOSUFICIENCIA
· Al llegar al lugar donde se celebrará el campamento, dar una motivación inicial sobre nuestros antepasados, los pioneros y nuestros hombres del campo, que han sabido vivir en la naturaleza, conocerla, disfrutarla y salir adelante.
· Pasos a seguir: 
a)
La búsqueda del lugar para instalar el campamento
b)
La orientación de la tienda de campaña
c)
La instalación de la tienda de campaña
d)
Delimitación del área de campamento.
e)
Campismo conservacionista - instalaciones mínimas:
    —
Fogón, cercado, letrina, regreso de la basura, etc.
f)
El uso del campamento.
    —
Al levantarse, limpieza, ventilación, durante el día, al dormir.
g)
La inspección - porqué del bazar, la revista, el mantenimiento.
h)
Campamento estable, campamento volante, campamento base.
i)
El clima; campamento de época de lluvias, en zona fría, en zona cálida.
j)
Según la sección: 
Manada 
— 
Acantonamiento, campamento, como los Lobatos/Gacelas ayudan a instalarlo. 
Tropa Scout 
— 
El campamento tipo de Patrulla. 
Expedicionarios 
— 
El campamento mínimo autosuficiente para ser volante. 
Clan 
—
 
El campamento base, punto de reunión para el ataque a la montaña y el campamento individual.
· El objeto de este Campamento es hacer con los Scouters una demostración real del campamento tipo de la sección, construyéndolo paso a paso y analizando el porqué y el cómo de cada uno de los puntos mencionados; buscando siempre la autosuficiencia de la sección y el confort de los asistentes.
· Conduce la reflexión de acuerdo a los puntos sugeridos en la síntesis.
· Para finalizar, motiva la Autosuficiencia al Aire Libre y el Respeto a la Naturaleza. 
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SÍNTESIS DE LA REFLEXIÓN
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CONDÚCELA DE ACUERDO A ALGUNA DE LAS SIGUIENTES IDEAS: 
· Norma tradicional universal, el uso de la tienda de campaña.
· Separarse del mundo exterior, guarecerse en “su casa”.
· La seguridad de “la casa de tela”.
· El arte de vivir en el campo.
· La autoestima de ser autosuficiente.
· El muchacho “crece” al sobrevivir en la noche al aire libre.
· El descubrimiento de la capacidad creadora de sus manos.
· El campamento - 2º. paso en el logro de la seguridad y confianza en sí mismo de los muchachos.
· Permite la participación y opiniones de los asistentes. 
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OBSERVACIONES
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· La idea base es construir un campamento tipo, como una demostración.
· Adapta los temas de la A a la J de acuerdo a las necesidades reales de tus muchachos y a la realidad de tu zona geográfica utilizando los materiales propios del área.
· Recomiendo la lectura del libro El Gran Juego, de Adolfo Aristeguieta Gramko.
· Por favor utiliza tu imaginación e iniciativa para mejorar esta idea. 
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EXPERIENCIAS AL APLICAR ESTA ACTIVIDAD
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Fecha
Comentarios, resultados, modificaciones
ENCUENTRO 65
 

  

 

 

Agradecemos que después de escribir tus experiencias en un recuadro parecido a este, lo fotocopies y envíes a la Oficina Nacional; indicando al reverso tu nombre, cargo, Grupo/Distrito/Provincia al (la) que perteneces y dirección completa.
  


